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Operaciones
basicas.

1. FONDOS DE PAGINA

Uno de los atributos mas importantes a la hora de disefiar una pagina Web es selec-
cionar el fondo de la misma. Para ello puede introducir como fondo un dibujo de un archivo
o bien seleccionar un color sélido de fondo para la pagina.

En ambos casos hay que tener mucho cuidado con el fondo que se seleccione ya que
st selecciona un color de fondo muy fuerte, resultard molesto visualizar la pagina. También
debe tener en cuenta el color del texto a la hora de seleccionar el color de fondo, ya que por
ejemplo, si el texto es verde, un color de fondo del mismo color impedira ver éste.

El fondo de la pagina Web es un atributo de la etiqueta <BODY>, en concreto son
dos atributos, uno para el caso de que el fondo de la pagina Web sea el contenido de un
archivo y otro para el caso de que la pagina Web sea un color de fondo s6lido. Como puede
suponer ambas etiquetas se excluyen, es decir, no se deben incluir ambas a la vez dentro de
la etiqueta <BODY>.

En el caso de que incluya ambos atributos, el fondo de la pagina Web estara formado
por el contenido del archivo.

Muy bien, una vez sabemos las propiedades de los atributos, veamos como funcionan
los atributos en si.

Atriouto BGCOLOR

Este es el atributo que le permitira especificar un color de fondo sé6lido para su pagi-
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na Web. La sintaxis del atributo es la siguiente:
<BODY BGCOLOR = #color> ... </BODY>

Donde color es el nimero en Hexadecimal que identifica la porcion de rojo, verde y
azul, ya que utilizamos el sistema RGB, del color de fondo. Un numero en Hexadecimal es
un numero especificado en Base 16, los numeros en base 16 son:
0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D,E,F; donde la A representa el nimero 10, la B el numero 11,
...., hasta F que representa el numero 15. Por ejemplo, el nimero Hexadecimal 0D sera el
12 en decimal.

Teniendo en cuenta que 00 es intensidad nula y FF maxima, el valor #000000 es el
color negro y el #FFFFFF el blanco. Como puede observar el color de fondo esta formado

por tres grupos de dos digitos cada uno, cada grupo identifica, como se ha mencionado
anteriormente, la intensidad de colores rojo, verde y azul.

RO ALLIL
~—= e
Y i [ [ [ [ [
i | ‘I ‘ h [ h
—
VERDE

Ya que no parece facil saber el nimero en Hexadecimal del color de fondo de una
imagen, en la siguiente tabla se especifica el valor numérico de algunos de los fondos mas
comunes.

#000000 Negro

#FFFFFF Blanco

#FF0000 Rojo

#00FFO00 Verde

#0000FF Azul

El simbolo # es opcional, es decir, puede incluirse o no. En el caso de que se incluya
indica que el color se esta especificando a través de un nimero en Hexadecimal.

jc innovadon y
cualificacion
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Algunos de los colores de fondo estan predefinidos y pueden referenciarse por su
nombre, por ejemplo, si desea que el fondo de la pagina Web sea negro puede poner algu-
nas de estas dos opciones.

<BODY BGCOLOR = black> ... </BODY>

o también

<BODY BGCOLOR = #000000> ... </BODY>

En la siguiente tabla se muestran los colores y referencia por este método.

| Referencia | Color | | Referencia | Color
| Black Negro | |Red | Rojo
|Blue | Azul | |Maroon |Marroén
| Navy | Azul marino | |Gray | Gris

| White | Blanco | | Green 'Verde
| Yellow | Amarillo | | Silver | Plata

Aunque esta forma de seleccionar el color de fondo de un documento es mucho mas facil
que indicar el valor numérico en Hexadecimal de éste, puede darse el caso de que el color que
usted estd buscando no se encuentre en esta tabla, por lo que tendra que recurrir al método
anterior.

Existen programas que una vez seleccionado el color que quiere para su pagina Web,
devuelven el valor en Hexadecimal de éste. Este tipo de programas son muy utiles para el
caso de que el color de fondo que necesite no sea uno de los mas comunes.

Bien, una vez que sabe como seleccionar un color so6lido para el fondo de su pagina

Web, vamos a estudiar la forma de insertar el contenido de archivos de dibujo en su pagina
Web como fondo de pagina.

Atriouto BACKGROUND

También insertado en la etiqueta <BODY> sirve para definir la imagen que se utiliza-
r4 como fondo del documento HTML.

La sintaxis de este atributo es el siguiente:
<BODY BACKGROUND = "URL"> ... </BODY>
Donde URL indica el nombre del archivo, en el caso de que éste se encuentre en el

innovacion v s
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mismo directorio que la pagina Web, o el camino del archivo para el caso de que éste se encuen-
tre en otro directorio.

Los archivos de imagen pueden ser de varios formatos (bmp, jpeg, jpg, gif), el tipo de
formato depende de la relacidn calidad/tamafo del archivo. Los mas usados son los archi-

vos de extension .gif'y jpeg o jpg.

Por ejemplo, en la siguiente figura se ha seleccionado el fichero Fondo.bmp como el
archivo de color de fondo, dado que no se especifica ruta alguna, éste debe encontrarse en
la misma carpeta que la pagina Web.

<BODY BACKCROUND = "Fondo.Bmp™"> ... </BODY>

Contrariamente al caso anterior, en el siguiente ejemplo el archivo que contiene el
fondo se encuentra en la carpeta Imagenes.

<BODY BACKCROUND = "Imagenes/Fondo.Bmp"> ... </BODY>

Es muy importante tener en cuenta que la ruta se toma en relacién al directorio donde
se encuentra la pagina Web. Asi, ésta se puede encontrar en cualquier directorio, pero la carpeta
que la contenga debe tener una subcarpeta que se denomine /magenes.

En el caso de que la imagen no rellene por completo el fondo del documento de la
pagina Web ésta se reproducira tantas veces como sea necesario hasta cubrir el fondo de la
pagina Web.

3 Manwal de himl - Microsoli Infemed Exglorer proporcionade por CTV
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Como puede comprobar en la figura anterior, la imagen seleccionada como fondo de
documento tiene un tamafio menor que el tamafio de la pagina Web, por lo que se repite hasta
que cubra el fondo de ésta.

2. INTRODUCIR TEXTO

En el cuerpo de una pagina HTML se pueden incluir una gran cantidad elementos de
los cuales el mas comun es el texto.

Al incluir texto en una pagina se debe tener presente que los navegadores de HTML
interpretan un cambio de linea como un caracter blanco y varios espacios en blanco segui-
dos como un tnico caracter blanco, exceptuando si es un comienzo de linea, situacion en la
que los caracteres en blanco se ignoran.

Para incluir texto en su pagina Web solo tiene que escribirlo entre las etiquetas que
definen el cuerpo del documento. Este tipo de texto no tendra formato alguno, aunque
posteriormente estudiaremos como aplicarle al texto distintos formatos tipicos de un
procesador de texto: negrita, cursiva, fuente, etc. Los cambios de linea se incluyen automaticamente
en funcién del tamafio de la ventana del navegador, teniendo en cuenta que éste no corta las
palabras.

A continuacion se muestran dos documentos HTML en los que se ha incluido texto. Como
puede comprobar en la siguiente figura, el resultado al visualizarlas en el navegador es el mismo.

<HTML>
<HEAD>

<TITLE> Ejemplo de texto sin formato </TITLE>
</HEAD>
<BODY>
El nimero de blancos que se incluyen en una
pagina HTML se interpretan como un unico blanco.
El navegador determina dénde debe incorporar los
cambios de linea.
</BODY>
</HTML>

Y el otro documento es el siguiente:
<HTML>
<HEAD>
<TITLE> Ejemplo de texto sin formato </TITLE>
</HEAD>
<BODY>
El nimero de blancos
que se incluyen en una
pagina HTML se interpretan
como un Unico blanco.
El navegador determina
dénde debe incorporar los
cambios de linea.
innovacon vy g
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6 CURSO DE HTML

</BODY>
</HTML>

Observe en la siguiente figura el resultado de visualizar ambas paginas.

a Eiemplo de texto sin formato - Microsoft Internet Explorer proporcionado por CTY

| fuchivo  Ediion  Ver Favontos  Heramientas  Ayuda
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J Direccion I@ C:\prueba. himl

Gl 3
Bisqueda Favontos  Histonal
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Comeo Imprimic  Modificar

Inicia

Discutii
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j olia

linea

&7 Liste

El mimero de blancos que se meluyen en una pagina HTML se mterpretan comae un inico blanco. El navegador determina dénde debe meorporar los cambios de

a

[ =rmiee

Asi mismo, observe que si se cambia el tamafio de la ventana el texto se reestructura sin

partir ninguna palabra de éste.

A Ejemplo de texto sin formato - Microsoft Internet Exg[74| [=]E3

J Archivo  Edicidn  Wer  Favortos  Henamientas  Ayuda |

5 » »
4 - = - @ Winculos
Ahras SoelEnte Detener  Actualizar
JDireccién I@ C:hprueba himl j @“ 4
El mimero de blancos que se mcluyen en una pagina

HTML se interpretan como un Unico blanco. El navegador
determina dénde debe incorporar los cambios de linea

|&] Listo [ = wmirc

N =
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HTML ofrece diversas etiquetas para dar formato al texto de una pagina. Veamos por
secciones cada una de las etiquetas.

Formato general

En la figura anterior hemos visto que el navegador introduce los cambios de linea
segun lo considere oportuno, HTML permite incluir cambios de linea donde desee. Vea-
mos las etiquetas que hacen posible estos cambios de linea entre otras. Pero antes de nada,
hay que aclarar que todas estas propiedades se deben incluir en el cuerpo del documento.

Cabeceras: < Hz > < /Hz >, existen seis tipos de cabeceras, que no son otra
cosa que una forma de incluir titulos de distintos tamafios. Los tamafios se
indican por numeros que van del 1 al 6 (de mayor a menor tamafio de letra) y
que se colocan en lugar de la z en la etiqueta, también insertan una linea en
blanco anterior y posterior.

Asi se usa: <H1> Titulo con hl -.- </H1 > < H3> Titulo con h3 </H3>

Asi se ve: Titlll() con hl- e ™ Titulo con h3

Esta etiqueta tiene un atributo que le permitird cambiar la alineacion de la cabe-
cera. Este atributo se denomina al/ign y puede tomar los valores: left, center,
right, justify para alinear la cabecera a la izquierda, derecha, centro o justifica-
da dentro de la pagina Web.

Asi se usa: <H1 align="right" > Titulo con hl -.- </H1 >

Asi se ve: Titlll() COH hl- o

Cambio de linea: < BR > Se usa para realizar un salto de linea, sin lineas en
blanco, y no lleva etiqueta de cierre.

Asi se usa: Como recordaras <BR> aunque tu hicieses saltos de linea , <BR>
el navegador no los interpreta si no ve esta orden <BR> ;0.K.?.

Asi se ve: Como recordaras aunque tu hicieses saltos de linea, el navegador
no los interpreta si no ve esta orden, ;O.K.?.

Cambio de parrafo: <P > Se usa para saltar de un parrafo a otro nuevo, en
realidad esta etiqueta funciona igual que <BR> pero con la diferencia de que
esta deja una linea en blanco de separacion. La etiqueta de cierre de este atribu-
to es opcional.

También la podemos usar asociandole el atributo align="center", "left", "right"

o "justify" para alinear el parrafo al centro, izquierda, derecha, o justificado. El valor por
defecto es "left".

innovacion v s
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8 CURSO DE HTML

Asi se usa como salto de parrafo : La pelicula ganadora del Oscar a la mejor
<BR> pelicula extranjera ha sido: Todo sobre mi madre. <P> El Oscar al
mejor actor secundario recayo sobre...

Asiseve: Lapelicula ganadora del Oscar a la mejor
pelicula extranjera ha sido: Todo sobre mi madre.

El Oscar al mejor actor secundario recayo sobre...

Asi se usa como alineacion de parrafo: <P align="right"> Texto alineado
a la derecha <P>

. Marcar parrafo: <DIV> </DIV>, sirve para marcar el comienzo y final de un
parrafo y al igual que la etiqueta <BR> provoca un salto de linea. Esta etiqueta
también soporta el atributo align.

. < SPAN > </SPAN >, realiza la misma funcion que < DIV > marcando parra-
fos, pero no provoca un cambio de linea.

. Lineas horizontales: < HR >, no tiene etiqueta de cierre y muestra un espacio
similar a la etiqueta <P>, pero con una linea horizontal en medio. Al igual que
<P> tiene varios atributos que permiten alinearla: align= left, center, right y
Justify, pero ademds aqui podemos utilizar unos nuevos atributos que le indica-
ran la altura: size y ancho: width (en pixels o en % respecto al ancho del
navegador) y también eliminar el sombreado, mediante noshade.

Asi se usa:
Ejemplo de linea horizontal <HR align= center size= 3 width= 300

noshade>

Asi se ve:

ﬁ Ejemplo de linea HR - Microzoft Internet Explorer proporcionado por CTY m =] Ed

J Archivo  Edicion  Yer  Favortos  Hemamientas  Apuda ﬁ
| ! o = @ @ @ iﬁ @ Yinculos
| Abas Adelante Detener  Actualizar  Inicio Bosgqueda Favoritos
JQireccién I@ C:prueba.html j @Ir 2

=

/|
[@] Listo [ | [EfwMirc B ‘wart Cash?|

. Apariencias: < PRE > </PRE >, cuando quiera representar en el navegador el

jc innovadon
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texto tal y como lo ha escrito en el programa puede usar esta etiqueta. No obstante,
tienen un serio inconveniente ya que ese trozo lo mostrara tal cual lo haya escrito en
el documento, sin ajustarlo como hace normalmente. Por lo tanto, si el usuario en
ese momento no tiene en su ordenador la misma configuracion con la que usted
haya creado la pagina, la vera distorsionada.

Asi se usa:

<PRE >

Cuando se encierra un bloque de texto en una etiqueta

PRE, el numero de espacios en blanco que se incluye en
la pagina HTML y los cambios de linea aparecen tal ~ cual.
</PRE >

Asi se ve:

Cuando se encierra un bloque de texto en una etiqueta

PRE, el numero de espacios en blanco que se incluye en
la pagina HTML y los cambios de linea aparecen tal ~ cual.

Espacios en blanco: "&nbsp" la interpretacion literal de esta etiqueta es "no break
spacing", esto precisamente es lo que hace el navegador, insertard automaticamente
un espacio en blanco por cada etiqueta que ponga. Para insertar varios espacios en
blanco debera poner tantas etiquetas &nbsp como espacios en blanco quiera.

Asi se usa:
Vamos a ver s6lo un es&nbsppacio y ahora dos espa&nbsp&nbspcios

Asi se ve:
Vamos a ver solo un es pacio y ahora dos espa cios

Formato de texto

Se puede definir el color global del texto mediante los atributos de la etiqueta que
define el cuerpo del documento, <BODY>. Esta etiqueta tiene un atributo denominado
TEXT y que define el color del texto normal del documento. Su sintaxis es la siguiente:

<BODY TEXT = "#n° en Hexadecimal o nombre del color">

Por defecto el texto normal del documento es de color negro.

Vamos a pasar a comentar los atributos de formateo de texto que mas se utilizan. En
primer lugar estudiaremos los atributos mas comunes del texto como puede ser la cursiva,
negrita, etc. Estas propiedades se incluyen entre las etiquetas que definen el cuerpo del

documento.

Cursiva: <I> </I>también llamada italica.

Asiseusa: <I>Letraen cursiva</I >

innovacion v s
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Asi se ve: Letra en cursiva
. Negrita: < B > </B > remarca en trazo e intensidad la letra.
Asi se usa: < B > Letra en negrita < /B>
Asi se ve: Letra en negrita
. Subrayado: <INS > </INS > el texto aparece con una raya bajo él.
Asi se usa: < INS > Letra subrayada < /INS>

Asi se ve: Letra subrayada

. Tachado: <DEL ></DEL > el texto aparece partido con una linea horizontal.
Asi se usa: < DEL > Texto tachado </DEL >
Ast se ve: Fexto-techade

. Teletipo: < TT > </TT > asigna el tipo de fuente Courier y el mismo espacio
a cada letra.

Asi se usa: < TT > Letra en formato TT < /TT>
Asiseve: Letra en formato TT

. Agrandar el tamafio de la letra: < BIG > < /BIG > permite aumentar el
tamafio de la letra respecto al definido y ademas le da apariencia negrita.

Asi se usa: < BIG > letra con big </BIG>
Asi se ve: letra con big

. Disminuir tamafio de la letra: <SMALL > </SMALL > es la contraria a big ,
disminuye el tamafio y no da apariencia negrita.

Asi se usa: < SMALL> letra con small </SMALL>
Asi se ve: letra con small

. Tamafio, color y fuente: < BASEFONT > esta etiqueta no tiene pareja de
cierre, ya que aparece una sola vez al principio del documento especificando
las caracteristicas de tamafio y color e incluso en ocasiones la fuente, que usaremos
por defecto. Los atributos mediante los cuales le asignamos los valores de tamaiio,
color y fuente son:

-Size: Con este pardmetro podra asignar valores absolutos entre 1 (el mas

i C innovacion y
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pequeiio y 7 (el mas grande) o valores relativos al tamafio que estuviera
establecido antes de la etiqueta. En este tltimo caso la sintaxis es:
Size ="+-numero", + para aumentar el tamafio y - para disminuirlo

-Color: Con este atributo puede cambiar el color del texto. Admite valo-
res numeéricos o simbolicos al igual que la etiqueta <BODY>

-Face: Este atributo le permitird determinar la fuente de la letra.

Asi se usa: <BASEFONT size="4" color="blue" face="modern"> Espe-
ro que lo entiendas ...

Asiseve:Eispero que 1o entiendas ...

. Fuente: < FONT > < /FONT> Mediante estas etiquetas puede cambiar la
fuente, el color y el tamafio de frases independientes, en un lugar determinado
del documento. Para ello, debera encerrar el texto entre esta etiqueta, seguida del
parametro a modificar.

Asi se usa: <FONT size="3"> Espero que lo entiendas todo...</FONT>
Asi se ve: Espero que lo entiendas todo...

El atributo size de la etiqueta FONT le permitira aumentar o decrementar progresivamen-
te el tamafio del texto con respecto al que éste tiene. Por ejemplo, en la siguiente figura se esta
indicando que el texto Tamario b sea tres veces mas grande que la linea de texto Tamario a, que
a su vez tiene un tamafio absoluto inicial de 2.

<FONT SIZE = 2>Tamaio a <FONT SIZE = +3> Tamaino b </[FONT></FONT>

Tamafio a Tamafio b

3 Ejermyiu dbe FONT SIZE - Miciusodt fniminet Exgloon mopucinmads per CTY
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12 CURSO DE HTML

Para comprender con mas claridad todos y cada uno de los atributos de formateo del
texto, veamos un ejemplo de pagina Web donde se incluyen los atributos y su visualizacion
en el explorador.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE> Ejemplo de texto CON formato </TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<I> Este texto debe aparecer en cursiva</I><P>
<B> Este texto debe aparecer en negrita</B><P>
<DEL> Este texto debe aparecer tachado</DEL><P>
<TT> Este texto debe aparecer con el tipo de Fuente Courier y el mismo
espacio en cada letra</TT><P>
<BIG> Este texto debe aparecer aumentado de tamaino con el resto y
en negrita</BIG><P>
<SMALL> Este texto debe aparecer disminuido de tamano</SMALL><P>

<BASEFONT SIZE ="3" color ="blue" face ="Times"> Este texto debe
aparecer con un tamano relativo a tres, color azul y con la fuente Times<P>
<FONT SIZE ="5" color ="green" face ="Courier"> Este texto debe apa-
recer con un tamafno relativo a cinco, color verde y con la fuente Courier</
FONT><P>
</BODY>
</HTML>

Y el resultado en la pagina Web es el siguiente.

2l Cienplo de testa CON formsls - Miciosoft Intesnet Explorer propoacionsdo por CTV

fuchs  Edeifin  Wm  Frvoulos  Henawertas  Spuds -
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=

Este texio debe aparecer éx curaiva
Este textn debe aparecer en negrita

Erte-temte-debeaparecer-tachede

Este texto debe aparecer con el tipo de Fuente Courier ¥ el mismo espacic =n cada letra
Este texto debe aparecer aumentado de tamanio con el resto v en negrita

Esto toeto daba sparscer dimininds s Lamado

] s SimiPc o Masing cale?|
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Formato de texto con significado especial

En este ultimo apartado estudiard un tipo especial de etiquetas que se utilizan para un
determinado bloque de texto.

. Citas textuales: < BLOCKQUOTE >y </BLOCKQUOTE >, ambas sirven
para marcar en el texto citas de otras personas, se usan para citas largas y generan
un salto de linea anterior y posterior, a la vez que realizan un sangrado de la misma.

Asi se usa:

... y a continuacion les transmitimos la opinidon de un antiguo alumno de
este curso: <BLOCKQUOTE> No es imposible aprender a programar
en html, yo lo hice y estoy encantada con ello, saber que puedo crear con
mis manos una pagina web y que la puede ver todo el universo es algo
que me llena de satisfaccion... </BLOCKQUOTE> Como pueden ver el
alumno...

Asi se ve:
... y a continuacion les transmitimos la opinién de un antiguo alumno de
este curso:

No es imposible aprender a programar en html, yo lo hice y estoy
encantada con ello, saber que puedo crear con mis manos una pa-
gina web y que la puede ver todo el universo es algo que me llena
de satisfaccion...

Como pueden ver el alumno...

. Referencias: < CITE > </CITE >, esta etiqueta permite sefialar referencias a
informacion fuera de la pagina donde nos encontramos, como vera la aparien-
cia que tomara es la de cursiva.

Asi se usa:

En la actualidad nos abrimos al mundo mediante nuestra pagina en internet
< CITE > www.antakira.com </CITE>, donde encontraran informacién
sobre...

Asi se ve:
En la actualidad nos abrimos al mundo mediante nuestra pagina en internet
www.antakira.com, donde encontraran informacion sobre...

. Direccion de contacto: < ADDRESS > </ADDRESS >, se usa para indicar de
una forma especial que lo que estamos viendo es una direccidon, que puede ser de
correo, telefonica, etc y ademas se puede incluir en un hiperenlace, pero esto por su
importancia lo veremos en otro capitulo.

Asi se usa:
Compaiiia de Servicios, S.A. <BR>< ADDRESS >C/ Antonio Gala, 12 <
/ADDRESS><BR>Malaga
mnnovacaon vy g
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14 CURSO DE HTML

Asiseve:

Compaiiia de Servicios, S.A.
C/ Antonio Gala, 12
Malaga

Requerimiento de datos por parte del programador: <SAMP></SAMP>, de

esta forma indicamos literalmente al usuario que a continuacion debe introducir una
serie de datos.

Asi seusa:
Esta frase no esta escrita en SAMP
< SAMP >Esta frase si esta escrita en SAMP</SAMP >

Asiseve:

2 Ejemplo de SAMP - Miciozoll Intemel Explores propoicionado pos CTV

(e .2 .9 B A @ 4 I B I om ., vt
| Ak Detoner Achisizsr  Imcio | Bisqueds Favonlor Hitoiel | Comeo  Impims  Modficsr  Discutr | !
_;Qimei&nle_‘]c-\uunbaml =| i

=
Esta frase no estd escrta en SAMP
Esea frase si estd esceita en SANP
| S =
@] Listo [~ [EIwieE & Mesing cals?|

Acronimos: < ACRONYM></ACRONYM>, se usan para diferenciar las siglas

de las palabras de un texto, como RENFE, WWW, ETC, aunque su apariencia sea
normal.

Asi se usa:
En el pasado ejercicio la compafiia <ACRONYM>RENFE </
ACRONYM> obtuvo unos beneficios de ....
jc innovadon
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Asise ve:
En el pasado ejercicio la compafiia RENFE obtuvo unos beneficios de...

Enfatizar: < EM > </EM>, se utilizan para remarcar un trozo de texto sobre
el que quiera llamar la atencion. También podemos "superenfatizar", es decir, re-
marcar aun mas la atencidn sobre el texto, usando la etiqueta <STRONG> </
STRONG>

Asi se usa:
El cometa <EM >Halley </EM >pasa cerca de la Tierra < STRONG >
cada 75 afios </STRONG>

Asi se ve:
El cometa Halley pasa cerca de la Tierra cada 75 aifios

Definicion de términos: < DFN > </DFN>, le ayudar4 a la hora de describir
aquello que nos interese.

Asi se usa:
Madrid: < DFN > Capital de Espafia </DFN >

Asi se ve:
Madrid: Capital de Esparia

Lineas de cédigo: < CODE > < /CODE >, estas etiquetas se utilizan para el
caso de que tenga que incluir en su pagina lineas de cddigo (de algin progra-
ma, o bien de la pagina Web) ya que le asignara a éste un tipo de letra
monoespacial.

Asi se usa:
< CODE > muestra el texto de forma que facilmente nos demos cuenta
de que es un trozo de un programa </ CODE>

Asi se ve:
muestra el texto de forma que facilmente nos
demos cuenta de que es un trozo de un programa

Variables de programa: < VAR > </VAR > en este caso mediante estas eti-
quetas puede hacer referencias a variables de programas.

Asi se usa:

En Turbo C una variable de tipo cardcter debera ir precedida de las
palabras CHAR, <BR> por lo que si encontramos "char letra;" querra
decir que la variable <BR>

< VAR > letra </VAR > es de tipo caracter

Asiseve:

innovacion v s
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16 CURSO DE HTML

En Turbo C una variable de tipo caracter debera ir precedida de las palabras
CHAR, por lo que si encontramos "char letra;" querra decir que la variable
letra es de tipo caracter

Expresiones matemdticas:

HTML aunque no es un programa de edicion de ecuaciones matematicas si que per-
mite la inclusion de elementos como superindices y subindices en sus documentos. Estos
elementos son propios de ecuaciones matematicas.

. Superindice: < SUP > </SUP > esta etiqueta le permitira incluir en su documento
numeros o letras como superindices.

Asiseusa:
E = mc<SUP> 2 < /SUP>

Asi se ve:
E =mc?

. Subindice: < SUB > < /SUB > esta etiqueta le permitira incluir en su docu-
mento nimeros o letras como subindices.

Asi se usa:
a<SUB>k+1</SUB> = a<SUB>k</SUB> + 1

Asi se ve:
ak+] = ak + 1

3. CARACTERES ESPECIALES

En una pagina HTML no se pueden incluir algunos caracteres especiales, como por
ejemplo el acento. Para ello debe utilizar una serie de secuencias que al mostrar el docu-
mento se sustituirdn por el caracter deseado.

Estas secuencias deben comenzar forzosamente por el simbolo ampersand (&), se-
guido del texto que debe mostrar en el documento, que siempre debe estar en minusculas y
terminada por un punto y coma (;).

Hay que tener cuidado de no olvidar el punto y coma final, en cuyo caso se mostrara la
secuencia de caracteres tal y como se ha escrito, en lugar del caracter que quiere representar.

Por ejemplo, si desea incluir en el documento los simbolos "<" 0 ">", el navegador los
interpretard como el comienzo o fin de una etiqueta y dado que no informa del error sino que
simplemente lo ignora, no se mostrara el texto al interpretar el documento.

Para incluir estos caracteres como parte del documento, debe usar el simbolo & tal y
como se muestra en la siguiente tabla:

i C innovacion y
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Secuencia Simbolo que Ejemplo Asi se verad:

del cardacter representa

&lt; Signo < (menor que) El numero 2 es &It;  El nimero 2 es < que el 10
que el 10

&gt; Signo > (mayor que) El numero 10 es &gt; El nimero 10 es > que el 2
que el 2

&amp; Signo & Bocatas &amp; Bocatas & company
company

&quot; Comillas dobles Caracter Caracter “latino”
&quot;latino&quot;

Ademas de estos caracteres especiales, el alfabeto espafiol incluye un caracter tinico con
respecto al resto de alfabetos; la 7. Si usted incluye este caracter en su documento, se visualizara
sin problemas en aquellos navegadores que tengan el mismo cddigo (espafiol) que usted, no
obstante, en el resto de navegadores el caracter no se visualizara.

Complementariamente al caracter 7 se incluyen los caracteres acentuados.

Esto se debe a que los 127 primeros caracteres del cédigo ASCII son comunes para
todos los paises y a partir del 128 son especificos para cada lenguaje, donde precisamente
se incluye la letra fi y los caracteres acentuados. Esto provoca que si alguien desde otro pais
accede a sus pagina Web y tenga un codigo incompatible, obtendra caracteres extrafios que le
impediran visualizar el documento.

Como en el caso anterior, este problema puede subsanarse incluyendo las secuencias
apropiadas que identifican los caracteres acentuados y la letra 7, en este caso si se puede
diferenciar entre mayusculas y mindsculas.

En la siguiente tabla se muestran las distintas secuencias asociadas a los caracteres, como

puede comprobar, también comienzan por el simbolo & y acaban en ;.

Secuencia del Letra Secuencia Letra

caracter del caracter
&aacute; a &Aacute; A
&eacute; é &Eacute; E
&iacute; i &lacute; [
&oacute; 0 &Oacute; O
&uacute; u &Uacute; U
Para el caso de la letra it
&ntilde; il &Ntilde; N
Para el caso del acento grave ()
&agrave; a &Agrave; A
&egrave; ¢ &Egrave; E
&igrave; i &lgrave; I
&ograve; 0 &Ograve; 0
&ugrave; u &Ugrave; u

innovacion v s
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18 CURSO DE HTML

También puede expresar un caracter mediante su codigo ASCII, para ello utilice el simbo-
lo #, seguido de su equivalente numérico. Por ejemplo, si escribe en el documento &#/91,
visualizard el caracter ;, donde éste se haya situado.

4. INSERTAR IMAGENES EN UNA PAGINA WEB

Una de las caracteristicas mas conocidas de una pagina Web y de la WWW en general es
la inclusion de iméagenes.

Puede incluir iméagenes en sus paginas como adornos para la misma, como separadores
de texto, como marcas dentro del mismo, o imagenes que le permitirdn acceder a otras
paginas. El formato normal de las imagenes en Internet es: GIF Y JPG.

El formato GIF es el mas extendido y practico, soporta un total de 256 colores o
escalas de grises, y permite usar imagenes animadas. Comprime mucho las imagenes, por
lo que no tienen demasiada calidad, pero eso en Internet no es lo que mas se persigue,
ademas, todos los navegadores por antiguos que sean manejan el formato GIF, cosa que no
ocurre con otro tipo de imagenes.

El formato JPG le muestra las imagenes con bastante calidad, en poco espacio y con
una definicién de 256 colores hasta 16 millones, pero tiene el inconveniente de necesitar
software mas moderno, ademds de que no soporta imagenes animadas.

Es conveniente no abusar mucho de los graficos en las paginas, ya que éstos suelen
ralentizar el proceso de carga en nuestro ordenador. Esto se debe a que hasta que no estan
completos, no se muestran y paralizan el proceso de carga del resto de componentes, con el
consiguiente riesgo de que el usuario se canse y opte por irse a otra pagina mas rapida.

Una opcion interesante es poner un grafico pequefio y en el caso de que una persona
quiera ver los detalles de €ste, hacer un enlace (que se estudiara en el siguiente tema) a otra
pagina con el grafico en grande, de esta forma solo las personas interesadas en ver la imagen
ampliada, tendran que soportar la espera.

La instruccion se compone de la etiqueta < IMG > que no tiene pareja de cierre, pero
¢sta por si sola no hace nada, sino que habrd que acompafarla de mas informacion, en
concreto debe indicarle el camino y el nombre de la imagen que se va a mostrar, este literal
debe ir entre comillas.

La sintaxis completa de esta etiqueta es la siguiente:

<IMG SRC = "ruta del archivo de imagen">

En la siguiente figura se muestra como se carga la imagen grafico.gif en el documento.

<IMG SRC = "grafico.gif">

Hay que tener en cuenta que si se referencia a un fichero GIF la extension sera .gif y
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en el caso de que se referencie a un fichero en formato JPEG, la extension debe ser.jpg o .jpeg.

Como en este caso no se ha especificado camino alguno, se supone que el archivo se
encuentra ubicado en la misma carpeta que la pagina Web; en caso contrario debera indicar
ademads del nombre del archivo la ruta de éste (la ruta siempre es relativa a la carpeta que
contiene la pagina Web).

Por ejemplo, en la siguiente figura se carga la imagen grafico.gif que se encuentra en
la carpeta imagenes.

<IMG SRC = "imagenes/grafico.gif">

Esta etiqueta debe incluirla en el punto en el que quiere que se muestre la imagen, ya
sea entre dos lineas de texto, a continuacion de una linea, etc. Es decir, debe escribir la
etiqueta a continuacidn del elemento en el que desee insertarla.

Por ejemplo, en la siguiente figura se inserta una imagen en mitad del texto denomi-
nada bosque-3.gif'y otra a continuacion de éste denominada cordillera.gif:

<html>

<head>
<TITLE>Mi pagina Web</TITLE>

</head>
<body>

<p>Al igual que con cualquier otro tipo de <img src="fotos/bosque-3.gif" >

publicacion, con HTML se pueden incluir </p>

<p>imagenes y graficos en las paginas.<img src="cordillera.gif"></p>
</body>

</html>

El resultado de este codigo en el navegador es el siguiente:

i Wik - Wicmseit |

Schen  Edodn  Me o Eeewkeh  Hessnenie  Seads -
. . x !
s, - @ H o A W S| B G R ] Sl
axts Deswer Aoy Inco By Feode Hiisy | Conen  Inpenw Moo Do
1T PR ae—— =] s
|
Al igual que con cuslquer otre npo de publicacién, con HTML se pueden mchur
imidgenes v grificos en hs pignas
L = |
EiLm Tjwrc
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20 CURSO DE HTML

A continuacion se enumeran los atributos mas importantes de la etiqueta <IMG>.

ic"

Src: Como ya se ha mencionado anteriormente, éste atributo identifica el nombre
del fichero que contiene la imagen. También cabe decir que el formato de la
imagen puede ser .bmp, .tif, etc.

Alt: Este atributo es muy 1til en el caso de que un navegador no pueda visualizar una
imagen en concreto, en cuyo caso mostrara el texto que se especifique entre

comillas. La sintaxis de este atributo es la siguiente:

<IMG Alt = "Texto alternativo">

El texto que especifique entre comillas sera el que aparezca en una etiqueta
amarilla cuando coloque el raton sobre el dibujo. Por ejemplo, en el siguiente
gréafico se muestra el texto Bosque al posicionar el raton encima del dibujo y
cuando éste no se ha podido incluir en la pagina.

Z i pigin s - Micrznalt imnet Enplores pmaecciomed: pot ETV

Lk Edwin Ys  Eiediss  Heswests  Sdd -

£ .4 @ B oA e A o H o viaee
! Anin Datew Achuies  Iew Bagusds Fresio Hitos  Corn epew Hadfes Clazutn
Diiwcen [ © oreetabind =] @ha

|
Al gl cue con cuslquer otro e de = sl'=|_m publicarién, con HTML 52 pueden inchs
(==

migrr
e FAwi o Minsing cole?|

Align: Este atributo le permitird configurar como se alinear el texto que precede a
la imagen con respecto a €sta. Esta propiedad tiene los siguientes valores
predefinidos:

1. TOP: Arriba, este atributo hard que la imagen empiece a verse por su
margen superior en la linea en la que estamos.
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|| fcwo Edoén Ve Favodos Hersmienlas Apuda

- + . @ Jdﬁ|ﬂu
S | Daerer hokalin |ndo | Bligusds

-

¥

Hutorial

» | "
]Wmdnt

| Biecsiéin @7 C\prucha himd

Amba, este atmbato hara qu
linea en la que estamos 3

&] Lisa T [Emirc

¢ [a mmagen empiece a verse por su margen superior enla

o e

|

calls7] -

1"‘

2. MIDDLE: Mitad, con esta instruccion, la imagen se colocara en mitad de

la linea de texto.

I Mi pigina Web - Microaoft Intemet Euplores proporcionado par CTV

|| frehwo Edstn Ve Favados  Hemamieniss Apgde

#-*.'@ﬂ‘ﬁ‘iﬁﬂd”i?wm”'
Alrds fidpiste Detener Achusddzer  Inicia | Bisgueds Favorloe  Historial |
Jmnﬁll-b_]c:\mubamd ;i '(l:’lrl_
|
Amiba, este atnbuto hard que la magen empiece a verse por sl margen superior en la
nea enla que cstamos
§ =
i T Ewire o Masrgcale?]

3. BOTTOM: Abajo, la imagen se vera por su margen inferior en la linea del

texto.

IC
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2} Mi pigina Web - Microzolt Internet Explorer proporcionado por CTV

| fuchivo Edicién Ver Favoilos Heramientas  Apuda -

.= @ 9 A A E D ik
Aurgs  (ddaic  Delensr pclugies  Incio | Busqueda Favedos Histoid ||

| Divesciin [€] - \poueba i =] ha |

=l

Arnba, este atibuto hard que la magen empiece a verse por sU margen supenor enla

linea en la que estamos

El:.

& Listo [ [=ImiFc &f Missing calls?

En los casos anteriores sdlo se especifica donde se ubicara la primera linea de
texto, no obstante, este atributo también le permitira indicar donde se ubicara
laimagen.

4. LEFT: Izquierda, el grafico se vera en la parte izquierda de la pantalla.

/3 Mi pagina Web - Microsoft Intemet Explorer proporcionado por CTY

J &rchivo  Edicidn  Wer  Favortos  Hemamientas  Ayuda |

J & . o=+ D A Q & I ”J\(’in'culos»

Atrds Aidelatte Deterer  Actualizar  Inicio Busqueda Favortas  Historial
JD_ireccl'n'n I@ C:Mprugba.htral j @Ira
=

Arriba, este atribute hard que la imagen empiece a verse por sumargen supenior en la
linea en la que estamos.
ek

/|
|&] Lista [ [=Mirc 2| Missing cals?|

5. RIGHT: Derecha, el texto se vera a la izquierda y el grafico a la derecha.
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. Border: Este atributo le permitira poner un borde a la imagen especificando el
ancho en pixeles. La sintaxis es la siguiente:

<IMG Border = "Valor en pixel de la imagen">

En la siguiente figura se muestra un ejemplo sobre una misma imagen y con dos tamafios
de bordes distintos.

’; Bordes diferentes - Microsoft Internet Explores proporcionado por CTY E_g _ O] x|

| fuchivo Edcién Ver Favoros Heramienias  Ayuda J-

‘ . = D 1 ﬁ Q £ n:lwm”
| Al Eel=bin Delener  Actualizar  Inicio | Busqueda Favontos ]

| Diveccign [€] C:\cd\prueba himl x| one

|

— |

&] Listo [ [ [=hmirc /4

<IMG Src = "lago.gif " Border = "1"> <IMG Src = "lago.gif " Border = "10">

. Height y Width: Estos dos atributos le permitiran especificar el alto y ancho de la
imagen. Mediante el atributo Height podra especificar en pixeles el alto de la
imagen agrandando o disminuyendo ésta y con el atributo Width puede espe-
cificar el ancho de la imagen.

La sintaxis es la siguiente:
<IMG Height = "Altura en pixeles " Width = "Anchura en pixeles">

Hay que tener cuidado con estos atributos ya que un mal uso de ellos puede deformar
la imagen achatandola o alargandola.

No obstante, también puede utilizar un valor relativo en % para que la imagen guarde
la proporcidn de altura-anchura. Por ejemplo, en la siguiente figura se
especifica que el tamafio de la imagen sea el 25% del tamafio total de
ésta.

<IMG Height = "25% " Width = "25%">

Si especifica uno so6lo de los parametros el otro se ajustara apropiadamente a la
proporcion de la imagen.

. Hspace y Vspace: Estos atributos indican el espaciado horizontal y vertical en
innovacion v g
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pixeles alrededor de la imagen que debe separarla del texto.
<IMG SRC = "fotos/bosque.gif * VSPACE="100">

Como puede comprobar en la siguiente figura el texto esta separado verticalmente 100
puntos o pixeles. Compruebe esta separacion con los margenes horizontales de la imagen.

3 Ezpacio en blanco - Miciosolt Intemet Elpm. !E‘ E
i | Aschivo  Ediciin  Ver Favortor  Hesramisntas ”'-

|| e R ) »"vim”

(s T Dt

iiﬂiwﬁﬁnlﬁj C:\edypeueba him =] &ns
H

Como
puede cbservar hay un espacio vertical de 100
pitels entre la magen v el texte

=
[& [ [EImiFC of] Bockmaikit| -

5. LISTAS

HTML ofrece la posibilidad de numerar correlativamente una serie de elementos que
necesitan guardar un orden especifico. Dentro de una lista se puede incluir practicamente cual-
quier elemento HTML, e igualmente una lista puede contener otra lista dentro.

Existen tres tipos de listas: listas ordenadas, listas no ordenadas y listas de definiciones.
Vamos a estudiar cada una por separado.

Listas ordenadas

Estas listas le permitirdn mostrar la informacion con un orden estricto. La sintaxis de
este elemento es la siguiente:

<OL Atributos_OL>
<Ll Atributos_LI> Elementos de la lista </LI>
<Ll Atributos_LI> Elementos de la lista </LI>
<Ll Atributos_LI> Elementos de la lista </LI>
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<Ll Atributos_LI> Elementos de la lista </LI>
</OL>

El comienzo y final de una lista ordenada, lo marcan las etiquetas <OL >y </OL>.La
etiqueta <LI>marca cada elemento que se introduce en la lista, su pareja de cierre </LI>, es
opcional, por lo que no es necesario ponérsela.

Asi seusa:
Dias de la semana <OL>
< LI> Lunes
< LI > Martes
< LI > Miércoles
< LI > Jueves
< LI > Viernes
< LI > Sabado
< LI > Domingo
</OL >
Una semana tiene un total de siete dias

Asi se ve:
Dias de la semana

. Lunes

. Martes

. Miércoles
. Jueves

. Viernes

. Sabado

. Domingo

NN D R W=

Una semana tiene un total de siete dias

Como puede observar, <OL> realiza un salto de linea similar a la de un parrafo <P>,
tanto al principio de la lista, como al final de la misma.

Por otra parte cada etiqueta <LI> marca un salto de linea similar a un <BR>, realiza
un sangrado y numera el elemento en relacidén con el elemento anterior.

< OL > tiene dos atributos muy utiles, type y start. La propiedad type le permite
cambiar el simbolo de numeracion de los elementos de la lista. Se puede elegir entre nlime-
ros, nimeros romanos, letras maytsculas y letras minasculas ( 1, 2, 3... I, II, IIl... A, B,
C...a,b,c...)

Por otro lado la propiedad start, le permite establecer en qué elemento se comienza
la numeracion. Por ejemplo, en la siguiente lista se esta especificando que se utilicen los
numeros romanos y que la lista comience por el numero cinco (V).

<OL type ="I" start="5">
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< LI> por su parte, también consta de dos atributos similares que son #ype y value. Type
funciona igual que en el apartado anterior, siempre que <OL> no lo tenga ya definido y Value,
permite cambiar el orden de numeracion a partir de aquél en donde aparece esta propiedad.

Para anidar listas solo hay que incluir otra etiqueta <OL> y su etiqueta de cierre <OL>,
dentro de la definicion de una lista.

En el siguiente ejemplo se muestra como se anidan dos listas, en este caso se fuerza a que
el elemento Jueves de la lista comience por el niimero 10, en nimeros romanos, que es el valor
indicado en la etiqueta <OL>.

Dias de la semana <OL type="I" start = "5">
<LI> Lunes
<LI> Martes
<LI> Miércoles
<OL type="I" start ="8">
<LI> Manana
<LI> Tarde
</OL>
<LI value = "10"> Jueves
<LI> Viernes
<LI> Sabado
<LI> Domingo
</OL>

El resultado de esta configuracion de la lista es el siguiente:

Dias de la semana

V. Lunes

VI. Martes

VII. Miércoles
VIII. Mafana
IX. Tarde

X. Jueves

XI. Viernes

XII. Sabado

XIII. Domingo

Listas no ordenadas

Guardan un formato parecido a las listas ordenadas en cuanto a la sangria y a la
separacion de los elementos entre si. Se suelen denominar listas no ordenadas porque los
elementos que la componen se encuentran sin numerar. La sintaxis de este tipo de listas es
la siguiente:

<UL ATributos UL>
<LI Atributos LI> Elemento de la lista </LI>
<LI Atributos LI> Elemento de la lista </LI>
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<LI Atributos LI> Elemento de la lista </LI>
<UL ATributos UL>

La etiqueta que define el comienzo y fin de la lista es < UL >y </UL >, y para cada
elemento de la lista <LI>. La etiqueta </LI> también es opcional.

Este tipo de lista dispone del atributo #pe que le permitira presentar la informacion sin un
numero de orden determinado, sino con una marca, que puede ser un circulo, cuadrado o disco
(circle, square, o disc).

Las listas no ordenadas también pueden anidarse y se representaran entonces sangra-
das con respecto al componente de la lista anterior; automaticamente, si no le hemos asig-
nado ninguna, cambiard la marca.

Vamos a ver un ejemplo donde se utiliza el elemento cuadrado para definir los ele-
mentos de la lista principal y los elementos de la lista sangrada se mostrardn con un circulo.

Dias de la semana <UL type= "square">
<LI> Lunes
<LI> Martes
<LI> Miércoles
<UL type="circle">
<LI> Manana
<LI> Tarde
</UL>
<Ll > Jueves
<LI> Viernes
<LI> Sabado
<LI> Domingo
</UL>

El resultado es el siguiente:
Dias de la semana

* Lunes

* Martes

» Miércoles
° Mafiana
° Tarde

* Jueves

* Viernes

» Sabado

* Domingo
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Listas de definiciones

Este tipo de lista es especialmente til cuando queremos mostrar un término y su defini-
cion. La forma de incluir una lista de definiciones o un glosario de términos en una pagina es:

<DL Atributos DL>
<DT Atributos DT> Término </DT>
<DD Atributos DD> Definicion del término </DD>
<DT Atributos DT> Término </DT>
<DD Atributos DD> Definicidn del término </DD>

Las etiquetas < DL > </DL > definen el comienzo y final de la lista. Cada elemento
de esta lista esta compuesto por dos campos: un término y su definicidn. Para incluir el término
se usa la etiqueta < DT >y para la definicion < DD >, Las etiquetas </DT> y </DD> son
opcionales.

En este formato de lista, al igual que en las anteriores, se producird una linea en
blanco, al principio. El término no aparecera sangrado, pero si la definicion que ademas se
mostrara en otra linea.

En el siguiente ejemplo se muestra el modo de utilizar estas etiquetas:

<H2>Definiciones</H2>
<DL>
<DT>Hola
<DD>Expresion comun de saludo
<DT>Lapiz
<DD>Utensilio que sirve para escribir, normalmente de madera y cilin-
drico
</DL>

El resultado de esta lista en el navegador es el siguiente:
Definiciones

Hola
Expresion comun de saludo

Lapiz
Utensilio que sirve para escribir, normalmente de madera y cilindrico
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EJERCICIOS PROPUESTOS.

1.- Abra el documento HTML que ha creado en el tema anterior.
2.- Asigne a esta pdgina un fondo rojo a partir de su valor Hexadecimal.

3.- Ahora cambie el color de fondo de la pagina al gris. Utilice en este caso el
nombre del color.

4.- Introduzca el siguiente texto con su formato correspondiente.

La Antorcha Olimpica viajo bajo el agua

Elrelewe de la antorcha olimpica de los Juegos Olimpicas de Sydrey 2000 cumplid ayer una
etapa inolvidable cuando viajé baje el agua, por primera vez en la historia, en la zona
de la Gran Barrera de Coral, al norte del estade de Queensland.
La biéloga marina Wendy Graig Duncan fue la portadora de la antorcha durante la odisea ocedanica
La Gran Barrera de Coral, que se extiende a través de aguas color zafiro por mas de 2000 kildmetros,

es la estructura de coral mas amplia del mundo ¥ la tnica natural wisible desde el espacio.

5.- Introduzca la siguiente cita en el documento:

La portadora de la antorcha dijo:

Llevar la antorcha olimpica bajo el agua habia sido un suefio. Cada da del afic nos agrada ver que los turistas que han wsitado la
Barrera vuelven a su pals de origen como muevos embajadores del medio ambiente. Hoy ha side un dia muy especial poreque
también ha servido para promover algo que nosotros solos no podriamoes lograr.

6.- Muestre en el navegador el codigo necesario para representar la cita , utilice
también los caracteres especiales para acentuar las palabras que lo tengan.

7.- Inserte la imagen "rio.gif" en su documento que se encuentra en la carpeta
"D:\DATOS" del curso.

8.- Ahora cambie el alto de la imagen al 50% de esta.

9.- Por ultimo cree la siguiente lista.

Articulo 38%:

1. Son infracciones leves.
a. Elmcumpliuento activo o pasivo de los requermmentos que en orden a la aplicacion de la presente Ordenanra se efectien siempre
que por su entidad no esté tipificade como falta grave o muy grave
b. Los leves descuidos u omisiones de colaboracién con el Servicio, sin especial trascendencia en las actividades reguladoras en esta
Ordenanza

2. Son infracciones graves:
a La obstruccidn, activa, pasiva, a la actividad municipal
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